
※3Re Go란 학습한 내용의 Remind, Revival, Reflection을 이끌어낸다는 의미입니다. 

※본 프로그램은 저작권 보호를 받고 있습니다. 

PROPOSAL      2013 . ?? . ?? 
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1. 3Re Go 프로그램 개요 

3Re Go는 사전에 학습했던 내용들을 퀴즈형태로 제시, 학습자들이 그에 응답하는 형태로 진행되는 퀴즈 프로그램입니다. 

응답내용을 실시간으로 집계, 출력해 주는 전용장비를 활용하므로 각종 통계와 유의미한 수치를 교육현장에서 즉시 확인할 수 있으며, 학습한 

내용들에 대한 리마인드 활동이 자연스럽게 일어나므로 학습효과를 극대화하도록 도와줍니다. 

교육종료 

단계에 

3Re G0 

도입 

리더십 
교육 

각종 
직무교육 

팀빌딩 

서비스 
교육 

조직활성화 
교육 

기타 
모든 교육 

학습한 지식들의 각인 효과 

핵심 교육 메세지의 강조 효과 

학습내용의 재교육 효과 

각종 사내교육 기대효과 

무선 설문시스템(Voting System) 활용 (개인별 리모컨 지급) 

퀴즈의 주제와 내용은 사전에 학습했던 내용으로 구성 

TV 퀴즈 프로그램처럼 실시간으로 정답자와 오답자 등의 결과 확인 

팀의 점수와 보기 별 선택 확률, 가장 빠른 정답자, 최고점수 그룹, 개인 

1위, 그룹별 1위 등을 공유하여 재미있고 흥미진진하게 진행 
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2. 3Re Go 프로그램 진행 구조도 

화면 출력용 
laptop 

3. 문제출력 

문제입력 

6. 결과출력 

스크린 (문제 및 응답결과 출력) 

학습자 
데이터베이스 

5.결과저장 및 분석 

4. 응답 (리모컨 사용) 

강사 

2. 그래픽 작업 1. 퀴즈내용 구성 

교육 중 전달되는 

교육내용, 핵심개념, 

필수지식 등을 토대로 

사전에 문항을 구성 

흥미와 재미 요소 

부여를 위해 문항의 

고품질 그래픽 작업 

실시 

7. 피드백 

응답결과 
무선전송 

분설결과 
자동전송 

3Re Go 실시 중 진행사항 (3단계 ~ 7단계 반복 ) 3Re Go 실시 전 준비사항 

문제 
제시 

응답 

결과 
공유 

피드백 지속반복 
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3. 3Re Go 프로그램 진행 세부내용 

구분 세부내용 방법 시간 

오프닝 

• 몸풀기 게임 

• 진행강사 소개 

• 3Re Go 진행 취지 설명 

• 시스템 사용 설명 

• 장비 테스트 

• 연습 및 참여동기 유발을 위한 가벼운 퀴즈 실시 

(일반상식, 회사상식, 앙케이트 형식으로 재미있게 진행) 

강의 
실습 

1.0H 

3Re Go 실시 

• 사전 학습내용에 기반한 학습평가 문항 제시 

• 개인별 리모컨 사용, 응답결과 송출 

• 개인별 순위, 학습팀별 순위 집계 및 공유 

(가장 빠른 응답자, 가장 느린 응답자, 최고 오답자 등도 공개하며 재미요소 창출) 

• 문항수에 따라 퀴즈 반복 

실습 

문항수에 

따라 

탄력적 

시간운용 

클로징 

• 최종 점수 집계 (팀별, 개인별) 

• 최종 우승팀 및 우승자 시상 

• 핵심 학습내용 및 교육 메시지 피드백 

• 장비반납 및 종료 

피드백 0.5H 
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4. 3Re Go 프로그램 장비 및 실시 이미지 

[개인별 응답송출 리모컨] [실시간 집계 시스템] 

[학습내용 퀴즈풀이] [동기부여용 상식 퀴즈 / 앙케이트] [결과집계 & 팀경쟁 유도] 
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5 프로그램의 시작부터 끝까지 전원이 참여합니다. 

4 흥미진진한 퀴즈 형태로 진행되어 재미와 몰입을 유도합니다. 

3 어떠한 교육내용, 교육과정과도 결합될 수 있는 프로그램입니다. 

2 장소에 대한 제약이 없습니다. 

5. 3Re Go 프로그램의 특장점 

1 시간에 대한 제약이 없습니다. 

설치형이 아닌 휴대용 장비를 사용하므로 어떠한 교육장에서도 실시할 수 있습니다. 

1시간이든 2시간이든 문항의 수만 조절하면 되므로 시간 구성이 자유롭습니다. 

학습내용에 기반하여 자유롭게 문항을 구성하므로 어떤 교육과도 결합할 수 있습니다. 

실시간 퀴즈의 컨셉을 활용하여 학습평가에 대한 거부감 없이 재미있게 참여합니다. 

개인중심, 중간탈락의 아픔 없이 모두가 다 함께 퀴즈를 풀고 함께 합니다. 




